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 سامانه  برنامه  زمان 

 1399بهمن  30پنجشنبه  –ی روز اول برنامه 

 افتتاحیه 

 خوشامدگویی مجری ،قرائت قرآن، سرود ملی  8:40تا  8:30

https://www.aparat.com/uicvgame/live 

 پخش کلیپ »آنچه گذشت...« 8:45تا  8:40

 و دبیر کنفرانس دانشگاه اصفهان راستی مدیر مرکز نوآوری صنایع سرگرمی جواد سخنرانی دکتر    9تا  8:45

 پخش کلیپ کنفرانس  9:10تا  9

 ای های رایانهسیدصادق پژمان مدیرعامل بنیاد ملی بازیسخنرانی جناب آقای مهندس  9:15تا  9:10

 پخش کلیپ معرفی مرکز نوآوری صنایع سرگرمی  9:20تا  9:15

 زاده معاون محترم پژوهش و فناوری دانشگاه اصفهانسخنرانی جناب آقای دکتر رکنی  9:30تا  9:20

 10:15تا  9:30
 سخنرانی کلیدی خانم دکتر زهرا وهابی با موضوع

 سالمندان  ی برا یشناخت یهای باز رات یتاث

 11تا  10:15
 سخنرانی کلیدی دکتر محمود تلخابی با موضوع

 ی باز قیاز طر ی شناخت یندهایفرا یسازفعال

 با موضوع Matti Karhulahtiسخنرانی کلیدی دکتر  12تا  11

and Ethical Implications of Esports Cultural 

 با موضوع Mark Griffithsسخنرانی کلیدی دکتر  13تا  12

Gaming addiction: Does it really exist? 
 ناهار و نماز  14:30تا  13

 ی آنلاین مقالات های ارائه نشست 16تا  14:30

 https://b2n.ir/CGCOpsed  روانشناسی  

 https://b2n.ir/CGCOhum  شناسی حقوق و جامعه 

 https://b2n.ir/CGCOtech فنی

 https://b2n.ir/CGCOart  هنر

  استراحت 16:30تا  16
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 ی آنلاین مقالات های ارائه نشست 18تا  16:30

 https://b2n.ir/CGCOpsed آموزش و یادگیری 

 https://b2n.ir/CGCOhum نشست مدیریت و اقتصاد

 https://b2n.ir/CGCOtech نشست فنی و هنر

 استراحت 18:30تا  18

 با موضوع Sebastian Risiسخنرانی کلیدی دکتر    19:30تا  18:30

Adaptive Game Playing Agents through Deep Neuroevolution 
https://www.aparat.com/uicvgame/live 

 با موضوع Julian Togeliusسخنرانی کلیدی دکتر  20:30تا  19:30

The Machine Learning Revolution in Procedural Content Generation 
 1399اسفند  1جمعه  –ی روز دوم برنامه 

 11تا  10
 AI/ML Tools for Game Developmentپنل تخصصی فنی با موضوع 

 به میزبانی امین بابادی Sebastian Risiو دکتر  Julian Togeliusبا حضور دکتر 

https://www.aparat.com/uicvgame/live 

   12تا  11
 « ای؛ از کودکی تا سالمندیهای رایانه بازی»پنل تخصصی شناختی با موضوع 

 ی و دکتر هادی مرادی سبزوار به میزبانی پوریا اکبریبا حضور دکتر آناهیتا خرمی بنارک

 اختتامیه

 خوشامدگویی مجری ،قرائت قرآن، سرود ملی  12:15تا  12

 راستی دبیر کنفرانس جواد دکتر ی گزارش توسط ارائه 12:25تا  12:15

 ها پخش کلیپ حاشیه 12:30تا  12:25

 اجراییتقدیر از کادر  12:35تا  12:30

 رونمایی از تالار مجازی کنفرانس  12:40تا  12:35

 معرفی مقالات برتر 12:50تا  12:40

 13تا  12:50
و  ی علوم سازی )ستاد توسعه ی تجاریهای شناختی آماده بازی اعلام برندگان جوایز مقالات برتر 

 ای(های رایانه)بنیاد ملّی بازیهای کاربردی بازیو های کودکان حوزههای شناختی( و فناوری

 


